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Eres una polilla: las luces de las T | & Eres un ave migratoria: \

calles te atraen y no puedes
alejarte. Quédate aca hasta que
saques un2ounb.

la ciudad que pasaste
apago sus luces para no
desviarte de tu ruta. Usa

Eres un murciélago:

encuentras una calle sin
luces. Usa este atajo para
llegar a tu area de caceria

el atajoy mantente a
salvo de los riesgos de
la ciudad.

/ Eres un arbol: las
luces de la calle te

Eres uno de los pocos murciélagos

mantienen .
) tolerantes a la luz: hay muchas
despiertoy .
. polillas sabrosas atrapadas en las
haciendo

luminarias. Disfruta la cenay
vuelve a lanzar el dado.

fotosintesis.
\Séltate una ronda.
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Eres un j0\7en salmén:
las luces brillantes de la
costa te atraen
magicamente. Quédate
en esta casilla hasta que

el préximo jugador te
-

pase.

Eres un ave migratoria: un
rascacielos iluminado es tan
cegador que te estrellas contra
su fachada. Vuelve al inicio e
inténtalo de nuevo.




horas. Necesitas descansar.
Vuela por este desvio para
encontrar un lugar de parada.

Eres un ave migratoria: te han
desorientado las luces de la
ciudad y has dado vueltas por

Eres un erizo : tu jardin

estd iluminado. Saltate una
@ ronda para esperar que las
luces sean apagadas.

jardin iluminado, jasi podras
pescar peces incluso después
de la puesta de sol! Vuelve a
tirar el dado.

Eres un erizo : mientras
buscabas comida
encontraste un jardin sin
luces artificiales. Toma
este atajo.

Eres una garza: jqué suerte! Has
encontrado un estanque de

/ Eres un herrerillo: la luz brillante
de las mafanasy las tardes te

engafa haciéndote creer que ya es

primavera. Tienes una nidada

temprana de huevos, pero no hay

suficientes insectos para alimentar

a todas tus crias. Tira de nuevo el

dado para avanzar, luego vuelve a

tirarlo para retroceder.

Eres un mirlo: las luces de la
calle son tan brillantes que
puedes empezar a buscar
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Eres una rana: te ciegan
los focos de un auto.
Saltate una ronda.

Eres un escarabajo pelotero:
como el cielo esta tan
brillante, no puedes ver la Via
Lactea, la cual necesitas para
avanzar en linea recta. Toma
el desvio.

Eres una pulga de agua: esta tan
brillante que no te atreves a subir a
la superficie para alimentarte de
algas. Tira el dado en cada ronda
hasta que sumes 10 (el resto son
puntos adicionales).

lejana que no puedes ver las
estrellas. Saltate una ronda hasta

Eres un astrénomo: el cielo brilla
tanto por las luces de la ciudad
que la ciudad se oscurezca.

Eres un buho: El resplandor de
cielo de la ciudad vecinate
ayuda a cazar ratones. Vuelve
a tirar el dado.

Eres un puma: las luces de la ciudad te
asustan y caminas en la direccién
equivocada. Sigue el desvio, aunque te
lleve por donde has venido.

Eres un raton: con tanta luz tienes
miedo de ser atrapado por un buho.
Saltate una ronda hasta que la
ciudad se vuelva mas oscura.




ﬁires un conservacionista:
ifelicitaciones!. Tu

- campafa contra la
/ Eres un petrel: hoy es tu : contaminacion luminica
primer vuelo. La luz de la es un éxito. Muchos
luna debe guiarte, pero las 2 edificios ya no estan

brillantes luces del puerto te k } iluminados. Tu préxima

atraen hacia la orilla. Sélo tirada se multiplica por

podras seguir adelante \ dos.

cuando te encuentre un
conservacionista. Esto sélo
ocurre sisacasun 3oun4.

Eres una foca: esta noche la

iluminacion del puente esta

apagada, asi que puedes dormir
bien. Avanza cuatro casillas.

Eres un calamar: las luces
brillantes de un barco pesquero te
raen q,esae{as profundidades.
Tienes suerte de escapar, pero
estas lejos de casa.

Eres un ave zancuda: como la

w. playaestdiluminada, tienes
mas tiempo para buscar

gusanos. Tira el dado otra vez.

Eres una cria de tortuga marina: las casas de la playa son mas
brillantes que el océano, asi que te arrastras en la direccion
equivocada. Sélo podras avanzar cuando te encuentre un
conservacionista. Esto sélo ocurre sisacasun6oun 1.
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