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@ Esti o foca: In seara asta iluminatul
podului este oprit, asa ca poti sa
dormi bine. Muta-te inainte patru

Esti unul dintre putinii lilieci
toleranti la lumina: Sunt multe
molii gustoase prinse in lumina
unui felinar. Savureaza-ti cina si

arunca din nou zarul.

Esti un copac:
Luminile stradale te
tin treaz si continui
A séa faci fotosinteza.

.a ‘«"‘."‘0' ‘o‘: @% Sari peste o runda.
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spatii.

Esti un calamar: Luminile
stralucitoare ale unei barci de
pescuit te ademenesc din adancuri.
Ainoroc sa scapi, dar esti departe
de casa.

Esti un pui de somon:
Luminile stralucitoare de pe
malul apei te atrag ca un
magnet. Ramai pe acest
camp pana cand urmatorul @
\ jucator te depaseste.

Esti o pasare in migratie: Un
zgarie-nori iluminat este atat de
orbitor incét te izbesti de fatada

lui. Intoarce-te la start si incearcé
din nou.

Esti o pasare de tarm: Deoarece

w. plaja este iluminata, ai mai mult

timp sa cauti viermi. Arunca din
nou zarul.

Esti un pui de testoasa de mare: Casele de-a lungul plajei
sunt mai luminoase decéat oceanul, asa ca te tarastiin
directia gresita. Poti merge mai departe doar atunci cand te
gaseste un specialist in conservare. Acest lucru se
intdmpla doar daca dai un 6 sau un 1.

Esti o pasare in migratie: Ai fost
dezorientat de luminile orasului si ai zburat
in cerc ore intregi. Acum trebuie sa te

odihnesti. Zboara pe acest ocol pentru a [
gasi un loc de popas. Esti un gandac de balegar:
Pentru ca cerul este atat de
Esti un arici: Gradina ta este luminos, nu poti vedea Calea
iluminata. Sari peste o runda Lactee de care ai nevoie pentru
si asteapta pana cand a-ti rostogoli bila de balegar in
luminile sunt stinse. P linie dreapta. Fa un ocol.

Esti o broasca raioasa: Esti
orbit de farul unei masini. Sari
peste o runda.

incat nuindraznesti sa te ridici la
suprafata si sa te hranesti cu alge.
Arunca zarul in fiecare runda si aduna

A numerele pana ajungi la 10 si mergi
@ mai departe cu punctele ramase.

@ Esti un scud: Este atat de luminos

poti prinde pestisori aurii chiar si dupa
apusul soarelui! Arunca din nou zarul.

Esti un astronom: Cerul straluceste atat
de tare din cauza luminilor indepartate ale
orasului, incat nu poti vedea stelele. Sari
peste o runda pana cand orasul devine

mai intunecat.

Esti un arici: in timp ce
cautai hrana, ai gasit o
gradina fara lumini artificiale.
Mergi pe aceasta scurtatura.

Esti un starc cenusiu: Ce noroc! Ai
gasit uniaz iluminatin gradina, asa ca

Esti un pitigoi albastru: Lumina
puternica de dimineata si seara te
pacaleste sa crezi ca deja este
primavara. Ai o ponta timpurie de
oua, dar nu sunt suficiente insecte
pentru a hrani toti puii tai. Arunca
zarul din nou pentru a avansa, apoi
arunca-l a doua oara si mergi inapoi.
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Esti o bufnita: Lumina artificiala
din orasul vecin te ajuta sa prinzi
soareci. Arunca din nou zarul.

Esti o mierla: Luminile stradale sunt
atat de stralucitoare incat poti
incepe sa cauti hrana mai devreme.
Muta-te trei spatii Tnainte.

Esti un liliac: Ai fost detectat de senzorul
de miscare dintr-o gradina. O lumina
orbitoare te invaluie brusc. Esti orbit si te
izbesti de o casa. Muta-te Tnapoi trei
spatii.

Esti un leu de munte: Luminile orasului te sperie si
mergi in directia gresita. Urmeaza ocolul chiar daca
te duce Tnapoi de unde ai venit.

Esti un soarece: Cu toata lumina

asta, ti-e frica sa nu fii prins de o

bufnita. Stai o runda pana cand
orasul se intuneca.
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